KILPAILUKUTSU MANTAN ALUEEN PARTIOLIPPUKUNNILLE

SAHLYTURNAUS 2015

Jarjestetaan Vilppulan urheilutalolla (Hopunmaéaentie 15) sunnuntaina 8.2.2015
Pelit alkavat 9.00. Tarkempi peliaikataulu selviaa kisapaivan aamuna, kun joukkueet ovat
ilmoittautuneet. Pelit paattyvat klo 15 mennessa.

Sarjat:
SUPE/SEIKKAILIJASARJA
SEIKKAILIJA/TARPOJASARIJA
DREAM TEAM (joukkue kootaan yhden lippukunnan jasenistd)

Sarjoja yhdistellaan tarvittaessa. Kaikkien halukkaiden on tarkoitus paasta pelaamaan eli luonnollisia
vartioita voi sekoitella/yhdistaa. Erityisesti seikkailijat kaipaavat vastusta.

limoittautuminen: lippukunnittain Piialle sahkdpostitse tai puhelimitse.
TO 5.2.2014 mennessa.

IImoittautumisessa mainittava ikékausi, vartion/joukkueen nimi, lippukunta,
Laittakaa lisdksi pelaajien idt, jotta pystymme tarvittaessa yhdisteleméan ja jarkeistamaan sarjoja.

Joukkue: 3-5 kenttdpelaajaa ja maalivahti + vaihtopelaajat
Saannét: turnaus pelataan sahlyn saanndin.

Kilpailumaksu: - (mahdollinen salivuokra jaetaan osallistuvien lippukuntien kesken) ja kaikkien
lippukuntien toivotaan tuovan muutamia pelipalloja

Varusteet: urheiluasu, sisipelikengét, maila, suojalasit, palloja
Tanja tuo mukana muutamia maalivahdin asuja ja mailoja.
Tuomareita tarvitaan reilusti eli iimoitathan kaikki tuomareiksi kelpaavat johtajat/saattajat
ilmoittautumisen yhteydessa. Tuomareille oma pilli ja pikkuvihko mukaan jos [6ytyy.

Evdit ja kanttiini: Omat evaat mukaan. Vilppulan urheilutalolla on kanttiini, josta saa naposteltavaa,
juomia ja pienta suolaista

Lisatietoja: Piia Stenhall 050-5282805 piia.stenhall@gmail.com /

TERVETULOA!


mailto:piia.stenhall@gmail.com

SAHLYTURNAUKSEN $AANNOT

1. Peliaika on joukkueiden madrasta riippuen max 2 x 10 min. Peliaika juoksee koko ajan
lukuunottamatta erdtaukoja ja tuomarin paattamia kellon pysaytyksia.

2. Pelialue on kaytettdvissa oleva liilkuntatila. Jos pallo menee paikkaan missa sité on mahdoton pelata,
pelia jatketaan tuomarin osoittaman pelaajan sisadanlyonnilla.

3. Pelagjien lukumdaaréd mukautuu joukkueiden koon mukaan. Vahimmaismadrd on 143
pelaajaal/joukkue. Vaihtopelaajien maaraa ei ole rajattu.

4. Maalivahtia ei saa hairita tai estaa esim. lyomalla mailalla sormille.
5. Maila ei saa nousta polven yldpuolelle eiké mailalla saa lyédé toisen mailaa.
6. Sadantoérikkeistd tuomitaan tarvittaessa vapaalyonti, rangaistuslyonti tai 1 min jadhy.

7. Hyvaksytyn maalin jalkeen peli jatkuu sen joukkueen, joka ei tehnyt maalia, aloituslyonnilla
keskipisteestd. Aloituslyonti ei saa mennd suoraan maaliin.



